AN

6. MULTIMEDIJA




PIRAMIDA UCENJA

Naucimo:
(aktivnosti ucenja)

10% od onog sto citamo

MoZemo
(ishodi ucenja)

i‘ Dehniraty, nabro)at,,
opisati, objasniti

20% od onog 5to cujemo

Slusanje

30% od onog sto vidimo

50% od onog Sto
vidimo i cujemo

Prikazati, primieniti,
vjezbati

Posjecivanje izloZbi/
znamenitosti

Gledanje pokusa

70% od onog 5to
gOVormo 1 pisemo

_ | Analizirati, defniat

80% od onog 5to
osobno iskusimo

Poucavati druge stvarati, vrednovati

Osmisliti /izvesti prezentaciju — Rad u stvarnosti




UMNA MAPA

gid 4

Umne mape nam sluze za: cé
* vizualnu prezentaciju ideja

, ‘
* sazimanje znanja i [ M

* kao tehnika koja nam olakSava pamcenje nekog
nastavnog gradiva.

Ne moraju biti izradene na racunalu.

* Digitalne umne mape osim teksta i slike mogu
sadrzavati i zvuk i video.




lijevim klikom
na + dodaje se

nova grana

KAKO IZRADITI UMNU MAPU U

COGGLEU.IT

-~

Mozemo dodati tekst koji
I & &l # |

utipkamo u okvir. Tekst
“5\ mozemo oblikovati. Mozemo

dodati i fotografiju i

poveznicu, koja moze, izmedu

= =
Desnim
klikom na
draplod o CoPY + otvara se
Qsnovni alati I&GI‘tEhEIEnLh I'-.:"-_ izbornik s
. % .
i : T dodatnim
ostalog, biti na video. ( Pl RS e | +
. ; ' opcijama
=) §
k 'i;fli |'!.5i-:[i;'!._"-'l"..'.=3‘", J
e oo IS TRUINR AL - IR '
n
i

Downioad POF

Spremanje slike |}
T

i

Downioad Image
Advanced Types

Piain-Tesxl Qulbng

&

_mm File

LomKing for impams® Orag a .mm ar ol fie
anto a ceagram o imper it Read mone.

-
Pri preuzimanju (gumb u

gornjem desnom kutu prozora)
moZemo birati izmedu formata
PDF i .PNG (slike).




e PREZENTACLIA

~ * Prezentacija se sastoji od slajdova.
~ * Na slajdove stavljamo samo vazne informacije
» Osim teksta na slajd mozemo umetnuti:
* sliku,
* grafikon,
* tablicu,
* video,
* ZVuk,
° animaciju,
* tj. sve elemente multimedije.




P ALATI ZA IZRADU

o~

fﬂf PREZENTACILIA

=

i

4 oy, o i
__:;3 PreZ| [ Prezi ]

[Open Office Impress]

[ MS PowerPoint ]




. ' PRAVILA IZRADE PREZENTACIJE

© * prezentacija ne smije biti presarena.

* paziti na kontrast boje fonta i pozadine kako bi svima
bilo Citljivo sto piSe na slajdu.

* pripaziti na odabir vrste fonta.

- pisati natuknice, a nikako cijele recCenice.

» Uobicajeno je pravilo 6 x 6 (Sest natuknica, a u svakoj
najvise Sest rijeci).




' KAKO IZGLEDA PROGRAM ZA IZRADU
7| PREZENTACIJA POWERPOINT

Vrati izvorno

Meduspremnik =

Klikom na ikonu\

o [:]" A—L—L,Eb'&ﬁ M Razrictta B ontura oblika
= JEI' KERTAN SR 1 EZleJ N st,|m,. fekti oblika

t= “ﬂ - SO OoO O O [ ) & Odabir objekata ili unos teksta~ 2 Traenje
L O ¥ ik -
@ mjena
est
oV

" Vedina programa za

dodajemo novi
\ slajd

U

~

& Sadrzaj na slajdu moze )
se animirati, mogu se

nalazi sadrzaj (tekst, slike,

izradu prezentacije ima /
slajdove na kojima se

Kliknite da biste do

izmedu slajdova dodati
prijelazi, a cijela
prezentacija uljepsati

\_ Video, tablice, grafikoni).

\_ atraktivnim dizajnom. )




' q POWERPOINT 2016

7 |

* U Powerpointu 2016 postoji opcija umetanje -
snimanje zaslona

E<|J]) -
A+
Videozapis Zvuk Snimanje

> > zaslona

Medijski sadrzaji




SCREENCAST-O-MATIC

* Na poveznici http://e-laboratorij.carnet.hr/screencast-
o-matic-jednostavno-snimanjeuputa-i-nastavnog-

sadrzaja/ procitaj o alatu Screencast-O-Matic za
* Taj cemo alat koristiti za stvaranje Matematicke
Ng vjezbalice.
v— na racunalo, ali uz prethodnu prijavu putem Googleova
| ‘ racuna.
o

‘ snimanje videouputa
°* Program Screencast-O-Matic potrebno je instalirati




r KAKO SNIMATI EKRAN POMOCU
ALATA SCREENCAST-O-MATIC

SCREENCAST e MATIC

Snimati se moze
samo ekran,
Y web-kamerom il

R

i : ast, free scre SV _
— Nacini spremanja
% Screencast-0-Matic is trusted by mil . u . .
’ share screen recordings. I Ob]aVIJIVa nJa
= idac File
-

Options =

Start Recording

Sve Sto se nalazi
unutar isprekidanog

R e okvira bit ¢e snimljeno.
Veli¢ina okvira moze se
podesiti.




<} GEOGEBRA

- GeoGebra je najpoznatiji primjer programa dinamicne
geometrije. ((
* GeoGebra je izradena u programskom jeziku JAVA. =

* Nastala je 2001. god. kao diplomski rad Markusa Java'
Hohenwartera na Sveucilistu u Salzburgu.

- GeoGebrin aplet je dio grafickog sucelja, prikazuje se
u prozoru web preglednika ili nekog drugog programa.
* https://www.geogebra.org/classic

A

GeaGebrao



https://www.geogebra.org/classic

" KAKO IZGLEDA GEOGEBRA
CLASSIC 5

’ @é};&;{l{atlassiCS' _ .

Datoteka Uredivanje Pogled Postavke Alati Prozor Pomoc Prijava.

| o] ol 21 =R @2a) =
DNDREEECEFRNEER o
» Algebra » Graficki prikaz ¥ Tablica |
=y Ale v |EEE|D |EH~
' ..... o B;{4:2,':: A B C

1

2

3

4

5

6

] 7

\ - 14 Y

. ]

Algebarski SEaEsel o

14

\

H @ " V) = ) e AV .
‘[ prikaz SR SRR Graficki = Tabliéni J




KAKO NAPRAVITI APLET U
GEOGEBRI?

1. Otvori program GeoGebra

2. Klikni na ikonu toéke | potom klikni na mjesto gdje
zelis postaviti tocku u grafickom prikazu. Tocki je
pridruzen naziv A. UocCi da su u algebarskom prikazu tocki
A pridruzeni brojevi. To su njezine, koordinate.

3. Dok je ikona za tocku jos pritisnuta, dodaj jos jednu tocku
u grafickom prikazu. Tocki je automatski dodijeljen naziv

B.

4. Klikni na ikonu Pomicanje.

5. Promijeni tockama poziciju u grafickom prikazu. UoCi da
su se automatski prilagodili i brojevi (koordinate) u
algebarskom prikazu.




/

F ZADATAK

-~ NAPRAVI PREZENTACIJU O SEBI
© - PRVI SLAJD NASLOV: TO SAM JA, MATEJA
- OSTALI SLAJDOVI: PREDSTAVLJAS SEBE KROZ SVOJE
FOTOGRAFIJE, HOBIJE, PUTOVANJA, ONO STO VOLIS...
- GOTOVU PREZENTACIJU PODIGINI U SVOJU MAPU NA ONE DRIVE
DO SLJEDECEG SATA INFORMATIKE
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